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STAR. WARS 


MODE D'EMPLOI 


GE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE 
PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN 
MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITÉ. 
RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC 


VOTRE SYSTEME NINTENDO, 


CE JEU PERMET DE JOUER 


AVEC UN JOUEUR ET UNE 
MANETTE. — 


MEMORY CARD | 
MEMOIRE) POUR 
SAUVEGARDER VOTR! 
PROGRESSION, VOS 
PARAMÈTRES OU VO 
RESULTATS. . 


Carte Mémoire 
Nécessite 2 blocs 


| joueur 


LICENSED BY 


(Ni nten do ) 


TM, ® ET LE LOGO NINTENDO GAMECUBE SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 
2002 NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES. 
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: REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si les boutons L ou R sont enfoncés ou si le Stick directionnel n’est 
Position centrale au moment où la console est mise sous tension, c 


Seront considérées comme étant les nouvelles positions neutres de 
brouillant les contrôles durant une partie. 


pas en 
es positions 
référence, 


Pour réinitialiser la manette, relâchez tous les Bouton L 
boutons et sticks afin de leur permettre de 


revenir en position neutre, puis maintenez $ 


Simultanément enfoncés, X, Y et START/PAUSE 
pendant 3 secondes. 
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La République Galactique est er Péril. De 
bataille de Naboo, le désordre et 1) Corru: 


règnent Î alax 
8 en maître dans la galaxie. 


Un culte mystérieux et très dangereux, | 
BANDO GORA, tente de profiter de cer, 
situation chaotique en s'attaquant aux plus 

… grandes industries de la galaxie. 
Ces récents développements menacent le: 
terribles plans de Dark Sidious. 1! demande à 
= nouvel apprenti d'intervenir. 


_Le sombre seigneur des Sith a confié une lc 
son nouvel apprenti, Dark Tyranus, ancien \ 1 
: Jedi connu sous le nom de Comte Dook: 
 Bando Gora et trouver le sujet ic: 
nstituér une puissante armée de clonc 
intention de faire d'une pierre deu 
ffrant une récompense astronomiout 
D ee tera le chef du Bando Gora. À 
un chasseur de primes suffisamment 
compétent pour trouver et arrêler Ce led NC 
rebelle serait probablement le modèle idéal 
produire une armée de clones. | 
Pour Jango Fett, le chasseur de primes 4 
redoutable de la galaxie, cette quete" 
s'achèvera qu'une fois riche à millions. © 


À présent, la chasse peul commence 
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MANETTE 

Pour pouvoir jouer, branchez votre manette au Premier port manes 
en façade de votre NINTENDO GAMECUBE. à Sauche Lorso: 
allumez votre console, veillez à ne pas toucher le Stick directionne 
peine de fausser ses réglages. Le stick diréctionnel El un outil de pr, 


Ne placez rien et ne renversez aucun liquide dessus 


ACCESSOIRES 

Ce jeu est compatible avec là manette sans fi 
NINTENDO GAMECUBE. Cette dernière fonctionne de 1 . 
manière que la manette conventionnelle, si ce n'est qu'elle ne disr 
de la fonction Vibration. Vouillez vous référer au manu! d instru 
NINTENDO WaveBird. Star Wars : Bounty Hunter {or 
parfaitement avec les Memory Cards (cartes mémoires) NIN+ 
GAMECUBE. Des blocs de carte mémoire disponibles sont nc 
pour Sauvegarder vos parties. Nous vous recommandons 
d'utiliser une Memory Card (Carte Mémoire) NINTENDO GA: 
afin de sauvegarder votre partie. Avant d'allumer votre console 
votre Memory Card (Carte Mémoire) NINTENDO GAMECUBE 
slot prévu à cet effet, en façade de la console, à gauche. Assure 
que votre NINTENDO GAMECUBE est bien éteint chaque fois que 
désirez insérer ou retirer un accessoire. 


l Wavebird 
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PANCEMENT D 


Avant de commencer à jouer à Star Wars Bounty Hunter. 
NINTENDO GAMECUBE est éteint. Insére 


assurez. 
Z Votre disque 


GAMECUBE dans la console et appuyez sur le bouton d'aimer “à w à 
at1QPN) 

Après avoir lancé Star Wars Bounty Hunter, vous verrez s'afficher 14, 

Appuyez sur START pour continuer. Vous verrez ensuite l'écran de s 

la Memory Card (Carte Mémoire). Si au moins une Memor. “ 

Mémoire) NINTENDO GAMECUBE est connectée au À ea 


GAMECUBE, appuyez sur a où m sur la manette + pour sélection. 
pour memory card (carte mémoire) que vous souhaitez utiliser Appuyt 
bouton A pour valider votre choix. 


Bien qu'il ne soit pas indispensable de disposer d'une Memory Card 
Mémoire) NINTENDO GAMECUBE pour jouer, il est vivement recon 
d'en utiliser une afin de sauvegarder votre progression. Si aucune Memo 
(Carte Mémoire) NINTENDO GPEEUCE n'est insérée, un message appar 
pour vous le signaler. | 


MODE 60HZ ; 

Ce jeu peut être réglé pour un che de, dar à et une méilleure image sur une TV acc 
mode 60HZz. SG 

Lorsque vous branchez le cible RVB NN po GAMECUBE Sur une TV qui dispose d' 
RVB et d'une fonction PAL6O, vous pouvez Us üné image plus lisse et moins chigno! 
Pour activer le mode 60Hz, maintenez enfont 


enfoncé le bouton B pendant lalichage re d 
NINTENDO GAMECUBE, jusqu'à c 1e Dose «Voulez-vous affiche 


DUNE PARTIE 


rd (Carte Mémoire) ‘ie 
de sélection d'une parlie. Star | 
à huit profils de joueurs diére"” 
votre progression dans le jeu- 
tick directionnel vers le haul + 
ss vide. no a 


appuyer sur le bouton x pour 
personnaliser le nom de votre 


profil. Dans l'écran qui apparait ) a [= 


alors, utilisez la manette + et le” Gaueta 
bouton A pour entrer votre nom. Es 
Une fois terminé, sélectionnez le gaueos 
bouton de validation et appuyez à 
sur le bouton À . | AS = 

4 RUE 
De retour sur l'écran de sélection M2 
d'une partie, vous pouvez utiliser — UNE PART 
le bouton Y pour effacer une SÉLECTION 
sauvegarde, 
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MENU PRINCIPAL 


Déplacez le Stick directionnel 


vers le haut ou le bas pour (TT me, 
naviguer dans les options de ce FE Moss — 
menu. Sélectionnez uné des DJ (0 canestars 
quatre options décrites ci: L_sonus res 
dessous et appuyez sur le bouton 22% 

A pour valider : Jouer, Options, Re. 


Stats du jeu et Bonus. 


MENU PRINCIPAI 


JOUER 

Star Wars Bounty Hunter se die en six Chapitres. Lorsque vous sélecti 
cette option, Vous accédez à l'écran de sélection d'un niveau. Vous y verre 
missions que vous avez. déverrouillées, rangées par chapitre. é plusic 
chapitres sont disponibles, mettez en surbrillance le chapitre actuellen 
sélectionné puis déplacez le Stick directionnel vers la gauche ou la droite pe 
vous déplacer entre les chapitres. 

Une fois le chapitre choisi, déplacez le Stick directionnel vers le haut ou 1e b: 
pour naviguer dans les niveaux qui le DPPenr pou Vous commencez | 
partie, seul le premier n niveau est. Pr 
disponible. nn io Le 

Les séquences “cérationes | a SELECT LEVEL 


Lu Fund 


de chaque chapitre sont elles | GHAPTER DEAD OR ALVE ME 
aussi accessibles à partir u menu | ICZ re 


de sélection d'un niveau Une fois RMC TC CRRTE 
déverrouillées, vous pouvez les … CELA erchantRow FT 
visionner à volonté. Après avoir EU D 
sélectionné le niveau souhaité, - VA 

appuyez sur le bouton A pou ii 


charger la bai | 


à Dauer CIC BACK 


PIRE EN 


CHOIX D'UN NIVEAU 


OMEPE 
L'écran de sélection d'un niveau comporte deux informations essentie | 
fois un niveau terminé, vous pourrez savoir le nombre d'incliv idus dont ! 
mise à prix que vous avez capturés par rapport au nombre total de P' 
recherchées présentes dans le niveau. Ce chiffre apparaît dans k R 
située à côté du nom du niveau. De plus, un symbole en forme de | 
visible à côté des noms des niveaux dans lesquels vous ave 
PM La plume vous permet de déverrouiller les éléments de 
u jeu 


1 colon 


7 découve! 


la SEC 


Le menu des options vous permél d 
Stick directionnel vers la gauche ou’ la arc e 
surbrillance, puis appuyez sur le bouton A pour la modifier : De 


Configuration Manette ot 0 oo 


Modifiez la manière d me 
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… STAR WARS BOUNTY HUNTER 


Si vous dis} lun ce l utlisez cette € opion ee. 
e VO es codes secrets. utilisez le > 
ét appuyez sur le bouton *\ 
ter des espaces et elle 


directionnel . 
t à 
» bouton de validation lorsque 


Re valider une lettre, Vous p 
caractère si nécessaire, Sélect 


A avez terminé d'entrer votre code, 
®". Valeurs par défaut A es par défaut de" 
L Validez cette option pour rétablir les paramètres Pit 
les options, 
Crédits 


iveloppement dec 


Consultez la liste des personnes qui ont travaillé au dé 


ds 4 
DO 


également mise à jour auto ne 
dans le jeu. PE 


BONUS 
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ÉCRAN DE J EU 


Voici à quoi ressemble l'interface de jeu de Star Wars 


signifient les différents éléments qui la constituent : Fou Hunter êt ce 


| 
1 ÉCRAN DE JEU 
que j O votre Scanne 
| Ur Marquer 

flèche Orang 

on à suivre pou 
! 
| 
apparait | 

rogressivement. uge app” 

js. de pi es 
AA | 
2 ARME ACTUELLE ane | 

Si l'arme : ( TE äoue lé 
M NT te barre de santé indie: | 
limitée en muni a A. 8 santé de l'ennemi \iSÉ | 
| 


dre ssE du 
“4 mn nté de | jango € WP” à 
rouge lorsau fe 


D us 


COMBAT 

Ars Bounty Hunter est un jeu d'action et de rapidité en caméra extérieure. 
sr est capable d'exécuter toute une série de mouvements. || peut 
Re” iment verrouiller Sa cible tout en continuant à bouger, ce qui lui permet 
Ne ner des mouvements d'esquive. La section suivante vous explique 


( eftect 
ver Jango au COUrS des combats 


comment dirig Hs 
DÉPLACER JANGO 

jango dispose de trois modes de déplacement : Discrétion, Marche et Course, 

cuant l'intensité de la pression exercée sur le, Stick directionnel. Ce stick peut 

être utilisé en conjonction avec la fonction de verrouillage, la poussée du jetpack, 

& boutons de saut et d'accroupissement pour réaliser des figures plus complexes 

comme des plongeons ou des roulades"""" a 


DÉPLACER LA CAMER 
Vous pouvez déplacer la caméra en utilisant le Stick [ 


VISER ET VERROUILLER LES 
Ce jeu comporte un système de visée automatique 
iocaliser et d'affronter vos nombreuennemisPour rer 
plus dynamiques, il est possible de verrouilléune cible 


'crrouillage (bouton R). Cette fonctionafeete-non. 
laquelle lango pointe ses armes, mais 1e 
(pour plus d'informations, consultez Jasection Moi 
suivante.) ue 

Bien Qu'il soit possible de tirer à tout moment 
\errouiller sa cible avant. de faire feu. Apf ye 
(bouton R) et maintenez-lé enfoncé 
Fe ce bouton enfoncé, les déplacements de Jange 
L ative à cel ennemi, Par exemple, Jango se ra de 
pr l'ennemi dans sa ligne de mire eee 
Rs nu Mouvements sont également modifiés lorsque Jang 
pou PS QUE Hango restera verrouillé sur cetrennemi tant que vous garderez 
M. pi de verrouillage enfoncé et que l'ennemi sera en vie. Si vous avez une 
aulom: Ré Chaque main, Jango est capable de verrouiller une cible tout en visant 

| 'auement un deuxième adversaire: 
JOUS aitez vi 

Oriente ouhaitez viser une autre cible, lâchez le bouton de verrouillage. 


Z Jlaneo dance 
Lots 89 dans la direction de la nouvelle cible et appuyez à nouveau sur le 
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MOUVEME NTS SPÉ 
Voici une description di k 
lango, Notez bien 


bouton de verrou 

REMARQUE : Nemnente 4 

combats, il ci es tirs de l'ennemi #) d'esquive Pendan 
SAUTER | À 
Appuyez sur le bouton de saut (bouton B) pour LE 
faire sauter Jango. Une pression rapide déclenche un 
petit bond, une pression PrNESe entraîne un saut 17 
plus long 0/20, \ 

Du ci . : À 

S'ACCROUPIR | Et 
Maintenez le bouton : fl 
enfoncé | pour que Jan A 
marcher en positior Pa: £ 
déplacer le Stick dire À É 
tout en maintenant | ng D. 


: appurez 
ton X) pou Q 
: dépend de 

US. jnaiso! 
+, Les comb 


| | 

| SAUT PÉRILLEUX 

| Bouton de Saut + bouton de verrouillage : “0 
et effectue un saut périlleux x. Vo pouvez m 


k directionnel. \ 7" À 


direction du saut en dép 


verrouilla 
ton d'accroupissement + ar WA nn ge 
se clectue une he Mo hrs ri 
pe le Stick directionnel a Jan 
De | : 

reer ce mouvement $ . sa 
Slick directionnel mb e di 
enchaîner plusieurs rou | fée 
Jango peut ste pe 
tou et 

l'esquive en avan | 
pouion d pee ru 


importante. Soyez ni 
du jetpack se vident ass 


bouton de poussée du jetpa 
REMARQUE : Si Jango es 


Pour ralentir sa chute 
suffisamment d'énergie. 
Pendant que lango cs 
Sück directionnel np 
nt, gardez à 
vous le laissez monter en li 
Pression sur le Stick din 
tra utilisée pour effectuer 
REMARQUE ; La plupart de 
utilisées en l'air, à l'exception du 
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L. L (4 J n É v 
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—p LEE . . pi L : k MES HS L 
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« PR RE 
le hommes RE 


à de nombreux f 
rebords et corniches. S'il s'approche suffisamment 


| d'une corniche, il s'y s'accrochera automatiquement. s; y 

. vous êtes placé au-dessus de la corniche et que vous 

« À souhaitez vous y suspendre, approchez-vous et | 

appuyez sur le bouton Action (bouton Y). À 
Une fois suspendu dans le vide, vous pouvez vous © 

déplacer latéralement en déplaçant le Stick directionnel 

vers la gauche ou la droite. S'il y a suffisamment de 


D a. Es si je ha 
| | SE DÉPLACER 
_: … | LE LONG D'UNE CORNICHE La À 
L | Jango a la possibilité de s'agripper 


2, | place, Jango peut grimper sur la corniche à laquelle il 
Le est suspendu. Pour cela, déplacez le Stick directionnel 
+ verslehautouappuyezsurle bouton Action (bouton Y). 


Inversement, pour lâcher la corniche à laquelle vous 
êtes accroché, il suffit de pousser le Stick directionnel 
vers le bas. Vous pouvez également appuyer sur le 
bouton de saut (bouton B) pour que Jango saute en 
faisant demi-tour et qu'il s'accroche à la corniche située 
derrière lui. S'il ne trouve pas de corniche à laquelle 
s'agripper, Jango tombera simplement au sol. 


ve. 
4 
$: 


SPORT STAR 
Pois 


as pour le faire 
| descendre. Appuyez sur le bot saut (bouton B) 

‘| pour lâcher l'échelle. > 

4 e 
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ns qui vous SEron confiées au cours de Star Wars Bounty Hunter sont 
: pe et variées. Voici les informations dont vous aurez besoin pour aller 
mhreuses Le : PA h | 
dl celte aventure tout en restant En vie ne 
1 DOU j HA 


LE JETPACK DE 
comme vous l'avez vu lors de la séquence 


lemporairement SOI jetpack dans l'arène de comba 


_ 


ilser pendant le premier niveau du jeu;Mais ne v lez pas : Vous le ! : 
récupérerèz au COUFS du secon 4 L 
Fr 
( Î 7" 
Vous pouvez à tout mome 15 
Ce menu VOUS per Fe 4 


objectifs second 
OBJECTIFS SECONDAIRE 
niveau. 

Le menu pause. 
Lorsque Vous à PL 
START en cours de 
vous pouvez sélèct 
des options suivant 
bouton A: 
* CONTINUER 

de reprendre vo . : = 
* RELANCER NIVEAU EE 

relance la partie au. 

NVEau En cours. 


SPAUSE MENU  : MISSION OBJECTIVES 
@ Find Meeko 


@ Optional: Hunt secondary bounties {10 Totat } 
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STAR WARS BOUNTY HUNTER 


Pour vous munir rapidement du 
scanner, appuyez sur 4 sur la 
manette +. 

Pour utiliser le scanner, gardez 
le bouton Regarder enfoncé 
(bouton Z). Vous pouvez alors 
déplacer le réticule avec le Stick 
directionnel et zoomer avec le 
Stick C en le poussant vers lé haut 
ou le bas. Lorsque vous Zzoomez 
sur un personnage, le scannér 
vous indique si sa tête est. 
actuellement mise à prix ou non. 
REMARQUE : Il est impossible de ts ou u de eo Jango tant que le 
d'identification: st activé Fe. 


SCANNER D'ibenrn 


scanner pu Une RE LE: 
flèche orange vous permettra | ARQUE 

désornei def S LS pe” = S 

facilement. 


REMARQUE : Lorsque vous marque une be n'oubliez pas de noler S €" 


recherchée morte ou vivante. 


CAPTURE DE L'INDIVIDU RECHERCHE 


MORT OÙ VIF 


a reste pie 
Une fois que vous avez repéré et marqué votre cible, il ne Vous 1 


ott 0 


la capturer pour toucher votre prime, Si l'individu est fégherche me 

vous de choisir votre méthode d'intervention favorite. Notez den 

plupart du temps, vous obtiendrez plus d'argent si vous ramen 30 

Dans certains cas, la fiche de recherche indiquera de manière SP£< 

est recherchée morte ou vivante. tralise 
Pour capturer la personne vivante, vous devez la neutre M 

Pour cela, sélectionnez le filin dans le menu des armes et Lire 
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2 dans le jeu. Appuyc 
gi vous éloigner de 
£ a. 
% TR 
DGRESSION 
est automaliquemc 
sauvegardée dans v non Card (Carte Mémo 
NINTENDO GAME né un en lançant le jeu 
sein de chaque niv ertain nombre de points 
contrôle (sous forme iteau manda l'écran). Si vous moure 
m recommencerez le niveau au dernier poin contrôle que vous av€7 PA 
2-7 Cependant, les points de:con sauvegardés sur la Memor * 


“20% (Carte Mémoire) NINTENDO GAMEC IE. Si vous quittez la partie. 

devrez repartir au tout début du niveau en cours. Veuillez vous référer 577 
d'instructions NINTENDO GAMECUBE pour des indications 240! "7 
formatage et à l'effacement de fichiers d'une Memory Card (carte MEME 


LIMITE DE VIES | 
Vous disposez d'un certain nombre de vies pour Lerminer un RIVER 
perdez toutes ces vies, vous devrez recommencer le niveau depuis le début 


ns 
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Si vO 


ours de celle aventure, 


*) sission. Vo 


à accomplir Sa 1 
dans le jeu * 


Appuyez sur <a sé 
une arme dans VOL À 
de sélection des.e 
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Pocs : En dernier recours, Ja 
compter sur ses poings pou 
adversaires. Cette  mét 


eut toujours 
traliser ses 


COrps à COS. 
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BLASTERS WESTAR-34 EN ALLIAGE DALLORIEN : Ces 
blasters émettent des rafales d'énergie lumineuse 
Gapables d'infliger des dommages importants. 
lango s'est entraîné à manier deux blasters à 
’mullanément, un dans chaque main. Si vous | 
“aintenez le bouton de tir enfoncé (bouton A) ! 
alors que lango est équipé de ces armes, il 


pouvez néanmoins augmenter 
Puyané très rapidement sur le 

dslers tue RON 
RE NE Sont pas limités en munition 
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UE : ACL Be Fr 
Peu altaquer ES il utilise ses blasters, Jango 


Eux ennemis en même temps. 
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SCANNER D'IDENTIFICATION : Situé dans la visière de 
lango, ce scanner lui permet de repérer facilement les 
individus dont la tête est mise à prix. Pour plus 
d'informations, consultez la section Utilisation du 
scanner d'identification en page 21. 


FiLIN INTEGRE : Logé dans l'avant-bras de l'armure 
de Jango, le filin permet d'immobiliser 
temporairement un ennemi, Lorsque vous tirez, le 
filin est projeté en ligne droite sur une distance de 5 
mètres. Commencez par viser votre adversaire, puis 
appuyez sur le bouton de tir (bouton A) pour lancer 
le filin. Si le filin atteint sa cible, il s'enroulera autour 
d'elle et l'immobilisera pendant une période de 
temps limitée. : | 

CONSEIL : Les cibles que vous immobilisez avec le 
filin peuvent se libérer si vous tardez trop. Pensez 
donc à réclamer la prime le plus rapidement 
possible. Pour plus d'informations, consultez la 
section Capture de l'individu recherché, mort ou vif 
en page |8:. 


LANCE-FLÉCHETTE INTÉGRE : Dissimulé dans le poignet 
gauche de Jango, ce lance-fléchette projette des 
fléchettes toxiques. C'est une arme discrète et très 


efficace pour éliminer une cible à moyenne distance. 
Jango utilise sa main droite pour déclencher le tir. 


LANCE-FLAMMES INTÉGRÉ : Bien que Jango ne puisse 
pas se déplacer lorsqu'il actionne son lance-flammes. 
celui-ci reste une arme extrêmement puissante 
pouvant faire des ravages sur 360 degrés. Il permet 
de tenir les ennemis à distance et de mettre le feu aux 
objets inflammables. Si vous maintenez le bouton de 
tir enfoncé, le Stick directionnel vous permet de 
contrôler la direction des flammes, 
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JANGO FETT 
Les origines et les exploits de fango Fet 
sont devenus légendaires, à tel point oui 
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\jonross, comme. Jango Fett, était un 
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En raison du comportement de Vosa, le Conseil Jedi refusa de lui faire 
subir les épreuves Jedi. Alors que le Conseil discutait de SOn avenir 
incertain, elle désobéit aux ordres et quitta le Temple pour rejoindre un 
groupe de Jedi envoyés sur Baltizar pour protéger la Population d'une 
attaque du Bando Gora. La mission fut une Calastrophe, Dans {es 
archives Jedi, Vosa fut ajoutée à la longue liste des victimes Présumées. 
Mais le Conseil ne se doutait pas que Vosa et deux autres Jedi avaient 
été capturés par le Bando Gora. Au cours de sa captivité, Vosa tua les 
deux Jedi, peut-être pour abréger leurs souffrances, peut-être en raison 
de son instabilité psychologique. Elle parvint finalement à se retourner 
contre ses ravisseurs en utilisant la Force et prit la tête du culte. 
A présent, depuis une ancienne lune-cimetière du système Bogden, 
_Komari Vosa dirige son culte clandestin et a l'intention d'étendre son 
influence. jusqu'aux confins de la galaxie. Grâce à sa maîtrise du côté 
obscur de la Force et à l'aide des toxines hypnotiques du Bando Gora, 
Vosa a réduit en esclavage des centaines d'adeptes afin de les transformer 
en assassins. We 
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« DE DÉBUTER LA GUERRE DES CLONES VIENT. » 


— Maitre YODA 


Votre aventure commence là où l’Episode II 
se termine. Prenez part aux plus grandes 
batailles de la Guerre des Clones. 
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